Diashow mit Musik und Sprecher
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2. Diashows und Fotoalben

Wenn Sie die Ordner-Ubersicht ausgeschaltet haben, ist der Aufgabenbereich sichtbar. In Foto-
Ordnern bietet Windows hier ein paar interessante Mdglichkeiten - unter anderem die Diashow.
Auf die Schnelle ist die Diashow super, aber fiir die wahren Kénner hat Windows mit dem Movie
Maker fiir die Profi-Diashow noch ein wahres Ass im Armel: Mit weichen Uberblendungen, Musik
und Sprecher kdnnen Sie ein Feuerwerk von Diashow zusammenstellen. Wie das Ganze dann
noch zu einer Diashow als Video-CD auf einem DVD-Player abspielbar ist, zeigt dann das anschlie-
Bende Kapitel.

Schnelle Diashow mit den Bildaufgaben

Wollen Sie Produktfotos im Schaufenster oder auf einer Messe présen- %)

tieren? Dann ist die schnelle Diashow aus dem Windows-Explorer et- el

was fur Sie. Oder lassen Sie doch mal auf einer Party lhre Urlaubsfotos | & . i o,

als Diashow ablaufen. Sie kénnen einfach einen PC aufstellen und die | i s ducien

Diashow den ganzen Abend nebenher laufen lassen. So bringen Sie || © "= inee

lhre Fotos vielleicht sogar besser zur Geltung als auf einem regelrech-

ten Diaabend - solche Veranstaltungen bergen doch meist einen gewissen Gahn-Faktor. Und so
geht's: Speichern Sie alle Bilder, die Sie in der Diashow zeigen méchten, in einen Ordner. Klicken
Sie auf Als Diashow anzeigen - fertig. Windows wiederholt die Bilderfolge, bis Sie die (Esc}Taste
driicken.

T3} Als Disshow srzsigen

fchis die Stouertasten 1o die Masbedioning - ensprechends O @ | @ @ /D
Funktionen sind auch tber die Tastatur zu erreichen:

¢ (Esc) Beenden

¢ (Leertaste): Pause, Weiter

* (Enter), (@), (), (Bild+): Nachstes Bild

* («) (%), (Bild*]: Voriges Bild

Wenn Sie nicht alle Bilder zeigen wollen, markieren Sie lhre Auswahl, bevor Sie die Diashow
starten.

Diashow mit Musik und Sprecher

Darauf muss man erst mal kommen: Der Movie Maker von Windows XP oder ME kann nicht nur
Videos einlesen und bearbeiten, sondern auch Einzelbilder zu einer Diashow zusammenfiigen.
Auf der Tonspur kdnnen Sie gleich Ihre Kommentare verewigen. Die fertige Diashow kénnen Sie
auf CD speichern und auf jedem Windows-PC wiedergeben.
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M|t ZWGI ZusathrOgra mmen kOI’] nen B Unbenannt - Windows Movie Maker

Sie daraus sogar eine Video-CD ma- YE %00 X
chen, die auf handelsiiblichen DVD- | 3 .| =
Playern lauft. So kommt lhre eigene  [sommnsen
Diashow ins Fernsehen! Sie finden |
den Windows Movie Maker im Start-
menii unter Alle Programme/ Zube-
hér/Windows Movie Maker.
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A
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Datei Bearbelten Ansicht  Cip  Wiedergabe. 2

a a - @

Semmluna | ) Eigene Sammlungen

C00 O0O0CO © @

Aufrehmen

Fertig

Mit dem Movie Maker kdnnen Sie alle moglichen Sorten
von Videos erzeugen, und das Programmfenster sieht
entsprechend kompliziert aus. Aber keine Sorge, die Dia-
shows funktionieren wirklich ganz einfach. Wenn Sie
Einzelbilder mit dem Movie Maker zu einer Diashow zu-
sammenfiigen, zeigt das Programm jedes Bild zunachst
genau finf Sekunden lang an. Ich finde das zu kurz. Um
die Zeitspanne zu erhohen, 6ffnen Sie den Optionen-Di-
alog, indem Sie im Menti auf Ansicht/Optionen klicken.
Sie konnen die Dauer der Standbilder spater auch ein-
zeln einstellen. Unter Standarddauer importierter Bilder
konnen Sie die Standzeit der Einzelbilder beliebig einstel-
len. Lassen Sie die anderen Einstellungen unverdndert
und klicken Sie auf OK. Als Nachstes legen Sie eine so
genannte Sammlung an, damit auch in den Diashows
Ordnung herrscht.

Optionen

Standardautor | TR

Allgzmein

Standarddauer importieiter Bider [Sekunder,

Clips automatisch erstellen

[ i NE

MalOpiionen |

Dateispeicherorte
Temporgrer Speicher:
[FADOKUME 1 \Achir\LOKALE 1 “Temph

Impotpfad
[ D:Aickims Projektel

Aufrashmedatei
[ Datei automatisch erstellen

1 Klicken Sie auf das Symbol fiir Neve Samm- SR E)
lung und geben Sie der Sammlung einen sinn- | B Besosten fndie Clp Wederasbe 2

vollen Namen. Q"
Sammiciigen

& X4 el
':=T\~

x

%) Eigene Slém\ungen
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2 Jetzt kdnnen Sie lhre Fotos in die neue Sammlung einfiigen. Wah- Bearbetion il nscl R C/o

len Sie dazu aus dem MenU des Movie Maker Datei/Importieren.

3 ES erschelnt e|n Dateldla|0g In dem Wihlen Sie die zu importierende Datei aus

Neu »
¥ Projekt 6ffnen... Skrg+0
E Projekt speichern Skrg+s
Projekt speichern als,,.  F12

Importieren...
Ea Aufnahme, .. Strg+R
A‘-" Sprechtext aufzeichnen. ..

@j Film speichern. .. Skrg+

Film senden an... 4

Eigene Yideos

Beenden

Sie die Bilder fiir [hre Diashow auswah- e | @ petes
len kdnnen. :

Datsiname: "Bby.pg" “Baby (1]ipa" “Baby (2)ipg" "Baby | [ Ottnen |

Dateiyp: | Mediendateien [alle Typen] v| [ Abbrechen |

Impartoptioner: Clips fiir Videadateien erstellen

4 Markieren Sie die gewiinschten Dateien und klicken Sie auf
Offnen.

Clips werden erstellt ®

Bitte warten Sie, wahrend die Clips erstell: werden.
Dies kann je nach L angs des Videos sine Wails
dauern

Gesamtstatus:

( ]

Bltuelle Datel
Baby 5]
[ )

Abbrechen
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BL Unbenannt - Windows Movie Maken

5 Der Windows Movie Maker wan- [ oss gesbsten ansit cio siechrasbe 2

delt jede Bilddatei in einen Video- S| % @R x| ewedetdnrin @S -] @i
clip mit der voreingestellten Lénge | */ &
um. Wiederholen Sie den Vorgang, | res ssmngen
bis Sie die Bilder fiir Ihre Diashow | =™
komplett haben. Ein kleiner Trick:
Wenn Sie in einer Dateiliste die eine
Datei markieren und dann bei ge-
driickter (Umschalt}Taste eine weite-
re Datei anklicken, werden beide
Dateien sowie alle dazwischen mar- . -
kiert. Bei gedriickter (Strg}Taste da- e ey 4 snsnmn
gegen konnen Sie mehrere Dateien > ﬁ O 00CO ©@ @
unabhéngig voneinander markieren | i = ]
und demarkieren. Nach dem Import T T
der Bilddateien sollte das Pro- : selerareredd L - : :
grammfenster ungefahr so ausse- |& « >
hen. Wenn Sie wollen, kénnen Sie  |=t=

weitere Sammlungen anlegen.

%

Reihenfolge festlegen

Ihre Fotos sind jetzt in kurze Videoclips umgewandelt und in einer so genannten Sammlung
gespeichert. Als Ndchstes setzen Sie die Clips zu einem Video zusammen.

. Unbenannt - Windows Movie Maker
 Datei Bearbeiten Ansicht Clip  Wiedergsbe 7
*EH X @B X4 @sechetdenrin £ - [ Aufnehmen
¥ oo [[i]mm- i semmlng | = =

Neue Sammiung e
Sammiungen x

@ ‘Eigene Sammiungen
{12 Neue Sammlung

Baby (1] Baby 2]

Baby [1] 00:00:00,00

CO0 OO0CO © @
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Uberblenden

Ziehen Sie dazu die Bilder aus dem Vorschau-Be-
reich in der Mitte auf den Filmstreifen unten. Auf
dem Filmstreifen kénnen Sie die Bilder jetzt mit
der Maus hin und her ziehen, um die Reihenfolge
zu verandern.

Uberblenden

Der Windows Movie Maker kann die Bilder nicht nur hintereinander anzeigen, sondern auch eins
in das andere iiberblenden. Das eine Bild verdunkelt sich, wahrend das andere immer heller wird.
Es lohnt sich, diesen schonen Effekt einzusetzen, zumal Sie ihn sehr leicht erzeugen konnen.

Eeitnches] OO00SEY  Emtachis] M7 Eetachiel O00001.70

Q00 0000 0 ® 00D 000D ©® ® CDO 0000 9 ®

Die Sonne geht auf

Vor allem, wenn Sie ein Stativ haben, kénnen Sie mit dem Uberblend-Effekt regelrechte Filme
herstellen. Fotografieren Sie einen Sonnenaufgang im Minutentakt oder den Baum vor Ihrem
Fenster jeden Tag. Mit dem Movie Maker machen Sie wunderschéne Filme aus den Einzelbildern.

1 Um die Blenden einzufligen, schalten Sie die Ansicht von Storyboard auf @—1L
Zeitachse um. Storyboard ist der Filmstreifen, der in einem richtigen Video- =

film jede Szene des Drehbuchs in einem Bild darstellt. Klicken Sie zum Um-
schalten der Ansicht auf das Symbol links iber dem Filmstreifen.

2 Wenn Sie in dieser Ansicht ein Bild anklicken, wird es mit einem blauen =

Rahmen umgeben, der rechts und links oben zwei dreieckige Marken hat.

Wenn Sie eine dieser Marken mit der Maus ein wenig in den Bereich eines benachbarten Bildes
hineinziehen, haben Sie einen Uberblend-Effekt erzeugt. So einfach ist das.

0000 00000267 0090533 OBODOBOD  FpODT067 00001333 OGODIEO0  00.00:18.67
T L Vi

-
g Baby (5]

- j Baby (1) uBaby 2

3 Die Uberblend-Effekte werden in der Zeitachse als Uberlappungen dargestellt.
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lpoon oo0m02E7 00000533 00000800 OGOGI067 00001333 0000160
: - >

} ﬁ Baby [1] H Baty (2]

-
g - Baby[g)]

Ganz ahnlich wie die Uberblendungen kénnen Sie auch die Lange der einzelnen Clips einstellen.
Sie kénnen die Clips mit der Maus verschieben und in die Ldnge ziehen oder zusammenstauchen.
Um ein Clip zu verldngern oder zu verkiirzen, fassen Sie es mit der Maus an den seitlichen Ran-
dern an. Wenn man mit Uberblendungen arbeitet, trifft man manchmal nicht auf Anhieb den
richtigen Clip mit der Maus. Klicken Sie den Clip dann in dem Fall einfach noch einmal an einer
anderen Stelle an, bis er blau umrandet erscheint.

Auf Festplatte sichern

Sie haben zwei Mdglichkeiten, Ihre Diashow zu speichern. Sie kénnen die Zusammenstellung der
Bilder gemeinsam mit allen Einstellungen und Uberblend-Effekten als Projekt speichern, oder
das Ganze als digitales Video ablegen. Ich empfehle, beide Mdglichkeiten zu nutzen. Wenn Sie
die Diashow als Projekt speichern, kdnnen Sie die Show spater sehr flexibel bearbeiten und ver-
andern. Klicken Sie dazu auf Datei/Projekt speichern. Das sollten Sie zur Sicherheit ofter wie-
derholen. Hier noch ein kleiner Tipp: Obwohl PCs heute viel seltener abstiirzen als noch vor
wenigen Jahren, sollten Sie Ihre Arbeit haufig speichern. Am schnellsten geht das tiber (Strg}H(S).
Am besten gewdhnen Sie sich an, alle paar Minuten zu driicken.

Um die Bilderschau vorzufiihren, miissen Sie sie aber als Film speichern. &) Speichert den Film
Wahlen Sie dazu aus dem Meni Datei/Film speichern oder klicken Sie

auf das entsprechende Symbol in der Symbolleiste. Dabei sind ein paar Feinheiten zu beachten,
auf die ich spater noch zu sprechen komme.

Film ab!

Spatestens jetzt werden Sie lhren Film auch einmal se- icergabeiPause LEERTASTE  pen
hen wollen. Klicken Sie dazu im Menii auf Wiedergabe/
Gesamtes Storyboard. Die gleiche Option finden Sie auch

im Kontextmenii, wenn Sie mit der rechten Maustaste i e
auf die Zeitachse oder das Storyboard klicken. Zuick strghakHHiach-links

Mach vorne Strg+Al+hach-Rechts

Beenden Punk:

wallbild AlL+EINGABETASTE

Tonspur hinzufiigen il

Sie kdnnen mit dem Windows Movie Maker lhrer Diaschau ganz einfach eine Tonspur hinzufi-
gen. Dazu kénnen Sie beliebige Klangdateien verwenden, die auf der Festplatte gespeichert
sind. Das kénnen MP3-Dateien aus dem Internet sein, oder Kldnge, die Sie selbst aufgenommen
oder von CD kopiert haben. Die interessanteste Mdglichkeit ist aber sicher, einen Kommentar per
Mikrofon aufzunehmen. Dazu muss ein Mikrofon an lhrer Soundkarte angeschlossen sein.
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Tonspur hinzufiigen

00:000700  00:0C

T S
=},

2 Es erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie die Aufnahme-Emp- |RAEEESIEEEIE )
findlichkeit regeln konnen. Sprechen Sie einen paar Worte zur | Ge  Crestive Saund BlsterPrl

Probe und ziehen Sie den Regler mit der Maus auf eine Position, |“™** "~

sodass der Pegelausschlag im mittleren Bereich bleibt.

0000  00:00.0267 0040633

L3S

1 Um den Kommentar aufzunehmen, klicken Sie auf das
Mikrofon-Symbol unten links.

Baby (2]

..

=

Einstellungen

|

[ Stummschaltung fiir Videosoundirack. aktivieren

B 5td. 58 Min. verfiighar auf Laufwerk |-
Werstichen 00:00:08

3 Klicken Sie dann auf Aufnahme und spre- [ il

chen Sie lhren Text. Wahrend Sie sprechen, wird S | s v §0 O o EXTEE:
die Diaschau im Vorschaufenster wiedergege-
ben. So kénnen Sie lhren Kommentar an die
Bilder anpassen. Wenn Sie fertig sind, klicken
Sie auf Beenden.

4 Es erscheint ein Dateidialog, in dem Sie lhre
Aufnahme als Klangdatei speichern.

Dikerama ¥ [Spschen |
[ Bbtracken |

Ditrityn WDl [* ] -

5 G[elChZeltlg erd dle Aufnahme in T Unbenannt MSWMM - Windows Movie Maker
lhre Sammlung aufgenommen und als | ¢ 5= oo @ s

Tonspur den Bildern hinzugeftigt. Fer- | & ;H : : *_;,.;ﬂw“wm_lw e -
tig.Wenn Sie andere Klangdateien be- |ssmin. x A

nutzen wollen, kénnen Sie diese genau i

wie Bild- oder Videodateien importie-

ren. Klicken Sie auf Datej/Importieren

und wahlen Sie die gewiinschte Datei Bayld

aus. Die Datei wird der aktuellen e
Sammlung hinzugefligt. Ziehen Sie sie
aus der Sammlung auf die Tonspur un-
terhalb der Videospur, um sie einzufii- 4
gen. Sie kdnnen eine Tonspur aus meh- |
reren Klangdateien zusammensetzen, |z G
die Kldnge selbst aber nicht bearbei- |*
ten. #

T

Flell 0000 00,00
000 0000 0 ®

MmIEm 4 moesr o

& Flalll Flelll Flalll Flolll Flalll Flelll Flall Fialll Flailh
€ ¥

s, I
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Film speichern

Um den Film zu speichern, klicken Sie auf das Sym-
bol Speichert den Film. Es stehen verschiedene Spei-
cher-Optionen zur Verfiigung. Da die Diashow als
Video gespeichert wird, miissen Sie auf die Datei-
gréBe achten. Denn digitale Videos sind derart spei-
cherhungrig, dass sie selbst moderne Festplatten
fiillen kdnnen. Der Windows Movie Maker bietet zu-
nachst drei Einstellungen fiir die Wiedergabequali-
tat an: einfache, mittlere, und gute Qualitat. Ich
kann keine davon fiir eine Diashow empfehlen.
Wahlen Sie stattdessen Weitere. Jetzt erscheint ein
zusatzliches Listenfeld Profile.

Hier finden Sie mehr als ein Dutzend verschiedener
Videoprofile. Wahlen Sie Video fiir Breitbandfilm-
inhalt (1500 Kbit/s gesamt). Die beste Qualitét
erhalten Sie zwar mit der untersten Option DV AVI
PAL 25 MBit/’s, aber damit werden die Dateien un-
glaublich groB3. Schon drei Minuten Video fiillen
mehr Speicherplatz als auf eine CD passt.

Lediglich wenn Sie Ihre Diashow auf einer Video-
CD fiir den DVD-Player verewigen wollen, kann es
sich lohnen, diese Riesendateien in Kauf zu neh-
men. Dazu spater mehr. Mit der Option Video fiir
Breitband... wird die Video Datei um tiber 90 Pro-
zent komprimiert, ohne dass allzu viel an Qualitat
verloren geht. Wenn Sie auf OK klicken, erscheint
ein Dateidialog. Geben Sie der Videodatei einen
Namen und klicken Sie auf OK. Der Movie Maker
erzeugt jetzt die Datei. Das kann eine
Weile dauern. Auf meinem Testrechner
brauchte Windows XP ungeféhr das
Sechsfache der eigentlichen Spieldauer,
um die Videodatei zu erzeugen. Wenn Sie
das Video nur auf dem PC anschauen
wollen, sind Sie jetzt schon fertig. Sie kon-
nen die Datei mit einem Brennprogramm
wie Nero auf CD brennen. Wollen Sie lhre
Diashow dagegen am Fernseher betrach-
ten, sind noch zwei weitere Arbeitsschritte
zu erledigen. Wie Sie eine Video-CD er-
zeugen, die auch auf DVD-Playern lauft,

Speichern unter

Speichem in: | #8 Eigene Videos

S

Film speichern

iedergabequalitat

Enstelling: | Niedrige Qualitat v
 [Hiedrige Qualicat
Profile:  iitiere qualicst (empfohen)
Hohe Qualitat
videoprofile:
15 Enzelbilder pro Sehunde
Dateigrafie: 772,08
Dawnloaddauer: 00:03:44 28,8 Kbitfs (Madem)
00:01:55 56 Kbit/s (Madem)
00:00:50 128 Kbitjs (Hachgeschwindigkeit)
Anzeigeinformationen
Titel: |
Autor: [ achim

Datum: |

Filter: |

1zl |

Beschreibung: |

Film speichern D(

wisdergabequalitst

Ensihng  wetsre.. v

Prefile: | D¥-nWI PAL (25 Mbit/s) N

Video fir Webserver (28,3 Kbit/s)

Video fir Webserver (56 Kbit/s)

Video Fi Einzelkanal-ISDM (64 Khits)
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idea Filr Breithand-NTSC (256 Kbitis)

Video fir Breitband-NTSC (384 Kbitjs)

idea fil Breithand-NTSC (768 Kbitjs)

Video fir Breithand-NTSC (1500 Kbit/s gesamt)

Videa Filr Breitband-NTSC (2 Mbit/s gesamt)

band-Firminhal: (768 Kbi
and-Fiminhalt {1500 &

Videaprafile:

Dateigrife:

Downloaddauer:

bge
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DY-AV1 PAL (25 Mhit/s)

Adtar | achim
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e
e
¥ o8|
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zeige ich lhnen im nachsten Abschnitt.
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